6 Geometrie - Grundkonstruktionen

Winkel messen und zeichnen

1 Zeichne die Winkel:

o = 45° B =70° y =15°

2 a) Schatze die GroRe der Winkel.
b) Miss dann die Winkelgrofie.

Winkel zeichnen o =120°

(1) Schenkel
zeichnen

(2) Geodreieck drehen
(3) Schenkel zeichnen

(4) Winkel und Scheitel-

punkt S bezeichnen,
Winkelgréfle notieren

(04

o = 120° (sprich: 120 Grad)

S

3 a) Gib die Winkelart an.
b) Miss die Winkelgrofie.
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Winkel

bezeichnet man mit grie-
chischen Buchstaben.
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4 a) Miss die Winkel im Dreieck. 5 a) Miss die Winkel im Dreieck. S 473 :
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: stumpfer Winkel
®  gestreckter Winkel
i _@_ 5 =180°
: liberstumpfer Winkel
B o 180° < £ < 360°
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b) Berechne die Summe der drei Winkel.  b) Berechne die Summe der drei Winkel. .« Vollwinkel
. @ o = 360°
1.1 &) zeichne Winkel folgender GroRe: 2 7 G2 A_ D
o =25% B =65% y=155% &=90°% & =210°. | _ j P 5
b) Bestimme die Winkelart. VIO | Ve
41 5 Ubertrage die Figur 1 in dein Heft. / /\B‘ I \ 5 =
b) Miss die Grofe der Winkel und berechne ihre Summe. = g 1 U=TTTB I\ | /
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6 a Ubertrage die Figur 2 in dein Heft. — | BUAVAL el
b) Miss die GroBe der Winkel und berechne ihre Summe. A Bl | | -t
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Kann ein Dreieck zwei spitze, zwei rechte oder zwei Figur 1 Figur 2

stumpfe Winkel haben? Begriinde.
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